中班：动物猜谜歌（重点领域：音乐）

主备：杨洁  执教：蒋怡
活动目标:

1.通过欣赏音乐，发现“|X X|XX X|”的节奏组合。

2.能在掌握音乐节奏的基础上，联系生活经验对歌词大胆创编。
3.在音乐猜谜游戏中收获成就感，体验到与他人互动、参与集体游戏的乐趣。
活动准备：

1.经验准备：幼儿有看图记忆歌词演唱的经验。
2.学具准备：动物猜谜歌录音、PPT
活动过程:

（一）创设情境，谜语导入，激发兴趣。
1.教师：“森林里要开一场隆重的音乐会，可是那么多小动物选谁参加呢？ 大家决定请智慧老爷爷来帮忙，智慧老爷爷把选中的小动物编成了有趣的谜语，如果小朋友猜对了，就能请出这些小动物了。第一个出场的会是谁呢？” 
2.教师清唱歌曲，唱出谜语，幼儿自由想出答案。（孩子们可能会根据谜语想出很多答案，比如：小猫，海豚，老虎等） 
（二）新歌学唱，感受歌曲独特的节奏。

1.用一些动物形象的动作清唱歌曲，将孩子猜出来的动物用音乐唱一遍，跟着幼儿一起随着音乐唱一唱、做一做歌词里的动物形象。让幼儿熟悉歌曲的后半部分歌词（锉锉锉，锉锉锉，锉锉锉，锉锉锉，知道知道这就是 XXX）。 

教师：小朋友们讲得真好，智慧老爷爷已经把你们说的动物都记下来了。 

2.通过师幼合作边拍手边念歌词一遍，熟悉︳X X︳XX X︳节奏 。

师：“小朋友们第二句都会唱了，那么老师要增加难度了。下面老师出示节奏谱，你们能不 

能有节奏地拍着手来念一遍给智慧老爷爷听呢？

教师念幼儿跟念“脑 袋，圆圆 的；眼 睛 亮亮 的”，着重强调︳X X︳XX X︳的节奏特 

征，让幼儿更清楚这一节奏特点。
（三）师幼互动，老师唱歌，幼儿尝试用歌曲中︳X X︳XX X︳的节奏接唱。

1.清唱歌曲前半部分，引导幼儿尝试独立按照︳X X︳XX X︳的节奏唱出谜底。 

教师：我们现在来玩个游戏，我唱歌曲前半部分，你们来唱歌曲后部分，因为智慧老爷爷最喜 

欢听完整、有节奏的话了，你们能不能按照他的节奏，把谜底完整地告诉他呢？ 

（四）联系生活经验，自主创编。

1.引导创编。
教师提供提示如“可不可以加上小动物喜欢吃什么？可不可以加上小动物什么样子？可不可以加上小动物的叫声呢？引导幼儿进行创编，并与身边好朋友一起合作完成。

2.展示创编。
邀请幼儿上来展示，与其他幼儿分享。最后教师整理创编的歌词，和幼儿一起哼唱自己创编的歌词。

活动延伸：
区角活动：在表演角投放音乐，供幼儿创编其他小动物。
《指南》指出：喜欢倾听各种好听的声音，感知声音的高低、长短、强弱等变化。





